
Èas øešení  

1) Klasika

2) Sousledný had

3) Dvojice

4) Cubic

5) Mrakodrapy

6) Diasouèty

7) Véèka

8) Lodì

9) Vzdálenost 

10) Mosty

C E L K E M  

70 minut

10 bodù

11 bodù

8   bodù

17 bodù

10 bodù

14 bodù

7   bodù

22 bodù

16 bodù

25 (13+12) bodù

140 bodù

GP Mostu - Sudoku - 14. 11. 2009

ŠRešitel Body celkem



Š

Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se 
èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci ani v žádném z 
devíti vyznaèených menších ètvercù.

1) Klasika (10 bodu) 
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Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 8 tak, aby se 
èíslice neopakovaly v žádné z vyznaèených dvanácti linií ani 
v žádné z šesti vyznaèených oblastí.

4) Cubic (17 bodu) 
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Platí standartní pravidla sudoku. V tabulce je navíc vyznaèený 
sousledný had, tj. èíslice v každých dvou podbarvených polích, 
která spolu sousedí (svisle, vodorovnì nebo diagonálnì), se liší 
právì o jedna.

2) Sousledný had (11 bodu) 
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Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se 
èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci, v žádném z devíti 
vyznaèených menších ètvercù ani ve dvou vyznaèených 
diagonálách. V políèkách spojených èárkou jsou stejné èíslice.

3) Dvojice (8 bodu) 
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Š Š

Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, 
aby se èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci ani 
v žádném z devíti vyznaèených menších ètvercù. 
Vepsané èíslice oznaèují výšku mrakodrapù, èísla na 
okraji uvádìjí, kolik mrakodrapù je v uvedeném øádku 
a sloupci vidìt (vyšší budovy pøekrývají nižší za nimi).

5) Mrakodrapy (10 bodu) 
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Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se 
èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci ani v žádném 
z devíti vyznaèených menších ètvercù. Pokud je v sektoru 
"véèka" uvedena èíslice sudá, jsou v tomto sektoru všechna èísla 
sudá. Pokud lichá, tak jsou všechna èísla lichá. Není-li v sektoru 
uvedeno žádné èíslo, jsou v sektoru èísla lichá i sudá.

7) Vécka (7 bodu) 
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Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se 
èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci, v žádném z devíti 
vyznaèených menších ètvercù ani ve dvou vyznaèených 
diagonálách. Malými èíslicemi je v jednotlivých políèkách 
napsán souèet èísel  v políèkách které s tímto políèkem sousedí 
úhlopøíènì (rohem).

6) Diasoucty (14 bodu) 
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Š
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Do koleèek v šedých ètvercích doplòte èíslice od 1 do 9 tak, 
aby se vzdálenost mezi koleèky zvìtšovala postupnì: 
|1,2| < |2,3| < ... < |8,9|. Poté pomocí daných èíslic vyluštìte 
sudoku. Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 
tak, aby se èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci ani 
v žádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.

9) Vzdálenost (16 bodu) 
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Umístìte flotilu o 12 lodích s èíslicemi do møížky s použitím 
klasických pravidel. Lodì se vzájemnì nedotýkají, a to ani 
diagonálnì. Loï nemùže být na políèkách s vepsanými 
èíslicemi. Lodì mùžete otáèet, ale ne zrcadlovì pøevracet. 
Umístìte lodì a èíslice v lodích vám pomohou vyluštit 
sudoku. Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 
tak, aby se èíslice neopakovaly v žádném øádku, sloupci ani 
v žádném z devíti vyznaèených menších ètvercù. Pro 
kompletní øešení vyznaète všechny lodì do rastru tabulky.

8) Lode (22 bodu) 
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Do každého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice 
neopakovaly v žádném øádku, sloupci ani v žádném z devíti vyznaèených 
menších ètvercù.
Uvnitø møížky se též nachází mosty.
Vyznaète jednoduché a dvojité èáry - mosty mezi kroužky s èísly.
- V každém kroužku s èíslem musí konèit tolik èar, kolik udává èíslo v kroužku.
- Èáry musejí vést vodorovnì nebo svisle a nesmìjí se navzájem køižovat. Skrz 
kroužky s èísly nevedou žádné èáry. Všechny èáry konèí v kroužku s èíslem.
- Všechny kroužky jsou pøes èáry pospojovány navzájem. Je tedy možno z 
libovolného kroužku pøejít do jiného pomocí vyznaèených èar.
Finální podoba nìkterých mostù je již v zadání vyznaèena.
Souèástí øešení je i vyznaèení mostù.
Za správnì vyøešené sudoku získáte 13 bodù, za správnì doplnìné mosty 
získáte 12 bodù.

Na následujícím pøíkladì mùžete vidìt, jak jsou jednotlivé kroužky mosty 
pospojovány.

10) Mosty (25 bodu = 13 + 12) 
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